
Uhodni emoci
Robot Karel se učí emoce. 
Jak jistě víš, roboti narozdíl od lidí necítí emoce. Karel by se ale rád
co nejvíce přiblížil lidem a byl jejich pomocník a kámoš.
Proto se rozhodl, že zkusí napodobit a naučit 
se 6 základních emocí, kterými jsou radost,
smutek, znechucení, strach, překvapení a hněv.
Vymyslel pro tebe hru, při které si budeš moci
alespoň částečně zkusit, jaké to je být robotem.  
Vytiskni si několik kartiček s emocemi,
zavolej druhého hráče a pojď si zahrát! 

Jak na to? 
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                 Vystřihni si jednu nebo
obě robotí masky a kartičky
s emocemi. Na obou koncích
masky udělej dírky, skrz které
provleč gumičku.
Nasaď si masku tak,
aby ti zakryla nos
     a ústa.  

Kartičky s emocemi zamíchej 
a náhodně si jednu vyber. 
Tvým úkolem je za 30 sekund
napodobit výrazem obličeje 
emoci z co nejvíce kartiček.
Druhý hráč se snaží uhodnout,
jakou emoci předvádíš jenom na
     základě tvých odekrytých očí. 

Prohoďte si
s druhým hráčem
role a porovnejte,
kdo dokázal za
omezený čas
uhodnout více
     emocí. 4

Pokud si chceš hru malinko ztížit,
vyrob si vlastní kartičky, na které
napiš a nakresli emoce dle libosti.
Můžeš se inspirovat i dalšími
emocemi, které Karel viděl u lidí:
očekávání, důvěra, zvědavost,
      stud nebo empatie.



emoce:

...............

radost smutek znechucení

strach překvapení hněv

emoce:

...............

emoce:

...............



nůžky gumička

Co budeme
potřebovat?


