UHODNI EMOCI

Robot Karel se uéi emoce.

Jak jisté vi§, roboti narozdil od lidi neciti emoce. Karel by se ale rad
co nejvice priblizil lidem a byl jejich pomocnik a kAmos.
Proto se rozhodl, Ze zkusi napodobit a naudit

se 6 zakladnich emoci, kterymi jsou radost,

smutek, znechuceni, strach, prekvapeni a hnév.

Vymyslel pro tebe hru, pfi které si bude$ moci ‘ ‘
alespon ¢astec¢né zkusit, jaké to je byt robotem.
Vytiskni si nékolik kartiek s emocemi,
zavolej druhého hraée a pojd'si zahrat!

Jak na to? VystFihni si jednu nebo
obé roboti masky a karti¢ky
s emocemi. Na obou koncich
masky udélej dirky, skrz které
provleé gumicku.
Nasad si masku tak,

aby ti zakryla nos
M algsta, ——>

KartiCky s emocemi zamichej
a nahodné si jednu vyber.
Tvym ukolem je za 30 sekund

napodobit vyrazem obliCeje
emoci z co nejvice karticek.
Druhy hrac¢ se snazi uhodnout,
jakou emoci predvadis jenom na
B zéakladé tvych odekrytych oci.

Prohodte si Pokud si chce$ hru malinko ztizit,
s druhym hracem vyrob si vlastni karti€ky, na které
role a porovnejte, napi$ a nakresli emoce dle libosti.
kdo dokazal za MuUzes$ se inspirovat i dalSimi
omezeny ¢as emocemi, které Karel vidél u lidi:
uhodnout vice oc¢ekavani, daveéra, zvédavost,

B emoci. B stud nebo empatie.
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